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競技シート（問題解決シート）

テーマ「地域の問題をプログラミングで解決しよう」
【全国大会の課題】

地域の問題をチャットボットで解決してください

１．問題の発見
　　〇不便に感じる、困っている、こんなものがほしいなど。
　　（見方・考え方：利便性、モラル、セキュリティ、安全性、環境問題、経済性などから考えてみよう）

次の視点を意識してください。

神戸の三宮には、鉄道の駅が６つあり、乗換のルートが複雑で不便だと思う。
このことは、神戸市の三宮再整備基本構想の課題の１つにもなっており、市も三宮駅の乗換動線が複雑だと認めている。
実際に自分も中学校受験の日、乗換で少し迷い焦った経験がある。
https://www.city.kobe.lg.jp/a55197/kobe_vision_about.html 

また、三宮周辺には自家用車ではなく、電車等の公共交通で来てもらう人を増やすために、神戸市は
道路を狭めて歩道を広げるなどといった再開発も行っており、今後も公共交通の利用が見込まれている。
https://www.city.kobe.lg.jp/documents/61709/0314_05_sannomiyasaisebi.pdf

←このセルに入力してください。

・問題と感じた場面や状況、誰がどんな時
に等。

・根拠となるデータ等があればグラフや
URL等。

２．課題の設定
　　○どのようなチャットボットを制作するか、問題を解決するために工夫すること等。 次の視点を意識してください。

各鉄道の三宮駅で乗り換える人のために、わかりやすいルート案内をする。

現在どの鉄道の三宮駅にいるのかを質問し、次にどの鉄道の三宮駅に行きたいかを質問する。
これらの回答から、データベースを検索して、ルートや目的地まで歩いて何分ぐらいかかるのかを表示する。
その際、自分で作成したホームページを表示させて、その中に地図を表示させるボタンを作る。

←このセルに入力してください。

・「～のために〇〇をする」というように、対象
者のためにどのようなﾁｬｯﾄﾎﾞｯﾄｱﾌﾟﾘを制作す
るのかが分かるように。（概要を記入。）
・従来には無かった新しい発想が大切。

３．解決策の構想
　　○タイトル、利用対象者、課題解決に向けて工夫した点、基本のプログラムにどんなプログラムを追加するかなど　　
　　　を記入。（アプリの概要を記入）

次の視点を意識してください。

　

←画像をダブルクリックすると編集できます。

・画面左は、文章で記入する。
　課題解決に必要な機能、主な動き、使い
やすくするための工夫などを箇条書きで記
入。
　（具体的な動きは４．設計で）

・すでにあるものの改良ではなく、
独自性のある新たな発想が重要。

・セキュリティ・著作権などの情報モラルに
ついても記入。

・なぜ、そのような色や配置にしたのか等も
記入。

・画面右には、チャットボットアプリのイメー
ジ図を記入。（簡単に）

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

４．設 計
　　○アクティビティ図で表そう。 次の視点を意識してください。

←画像をダブルクリックすると編集できます。

・基本のプログラムが書かれていますの
　で、追加するプログラムの働き（概要）を
書き加える。

・単にプログラムを追加するだけではなく、
使いやすさや、セキュリティ、手順等の工
夫を。
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５．制 作
次の視点を意識してください。

　　（１）データベース（シナリオの作成）
　　　「データベース（シナリオ）」に入力してください。

（１）シナリオを作成します。APIについても
シナリオに記入します。
・APIは課題解決に適していること。
・１０数行でおおよその動きが分かるように
すること。

（２）プログラムを制作します。
・時間内に完成させてください。　　（２）プログラムの制作（チャットボットアプリ　「５．全国大会」へ）

　　　（ボット制作（１）〜（４）の「学習」、毎パソプログラミング_コードレシピ、アクティビティ図を
　　　　　参考にしよう）

６．プレゼン用原稿
　　プレゼンテーション（３分）用の発表原稿、資料のリンクなどを記入してください。 次の視点を意識してください。

神戸の三宮には鉄道の駅が６つあり、私はその乗換経路が複雑で不便に感じています。このことは神戸市も認識してい
・大会当日は制作したアプリを見せながら
発表をします。

・プレゼン原稿は審査対象ではありませ
ん。（パワーポイントなどの資料は作成しな
いこと）

て、乗換が快適にできるよう、そして三宮へは鉄道を利用して来てもらえるよう、今再開発が行われているほどです。

三宮再整備が完了して便利になるまでの間、このアプリで解決できないかと思い作りました。　

それでは、アプリを実際に動かしながら説明していきます。

まず、利用対象者が現在どの鉄道の三宮駅にいるのかを質問します。次にどの鉄道の三宮駅に行きたいかを質問します。

２つの質問から、おおよその乗換時間、現在地・目的地付近やルートの途中にあるお店などを表示します。

ポイントとしては、鉄道名は JR、地下鉄、阪急、阪神、ポートライナーで決まっているので、文字で入力してもらう

のではなく、ラジオボタンで選択してもらう形にしたところです。 ・発表では
 １．問題の発見～５．制作までを
　「次の視点を意識してください」を重点に
発表してください。

・審査では、問題の発見、課題設定、解決
の構想、手順の工夫が重視されます。

このアプリの利用対象者は、三宮駅で他の鉄道に乗り換える人です。視力の弱い方や外国の人達にも使ってもらえるよう、

読み上げ機能や英訳機能を使っています。

また、神戸市は観光の街でもあるので、観光のために来ている人たちに向けて、観光名所を表示するボタンを設置

しました。

コメントボックスに観光名所を入力してセンドボタンを押すと、その場所の地図が表示されるようになっています。

個人的に、観光は天気が大事だと思ったので、神戸市の現在の天気予報を表示するボタンも設置しました。

目的地である乗換先の鉄道のことについて、もっと知りたいという人も少なからずいるのではないかと思ったので、

事典と駅の開業日を表示するボタンも設置しました。

最後に、簡単に最初の状態に戻れるよう、押されたらアプリをリセットするボタンを設置しました。

以上で私の発表を終わります。ご清聴ありがとうございました。


